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Jeu vidéo et enjeux de société ?

« Parole de chercheurs » le podcast
Le podcast d’éducation à la culture numérique du point de vue des chercheurs de la Délégation Académique au Numérique

Éducatif de l’Académie de Versailles (DANE Versailles).

Dans le cadre du GT numérique "Apprendre par la conception de jeux vidéo", porté par le ministère de
l’Éducation Nationale, la DANE de Versailles et la chaire Sciences et Jeux vidéo de l’école Polytechnique, ont
organisé une journée d’étude sur la thématique.

Ce podcast revient sur une des tables rondes organisées lors de cet événement.
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