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88 %

ADULTES (18 ANSET +)
32,8 MILLIONS D’INDIVIDUS

70%
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JOUENT AU MOINS
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40 ANS 39 ANS 38 ANS 39 ANS

1

ENFANTS (10-17 ANS)
4,6 MILLIONS D’'INDIVIDUS
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68 %
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QUI SONT LES JOUEURS D’ESPORT ?

JOUEUR,GRAND PUBLIC ESPORTIF LOISIR ESPORTIF AMARELR,
9,8 MILLIONS @01V 2,8 MILLIONS @+ IRIMILLIONS @0
20% des internautes 15+ 5,8% des internautes 15+ R des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement Joueur de jeu vidéo d’affrontement Joueur de jeu vidéo d'affrontement
. SANS classement . AVEC classement . AVEC classement
. SANS compétition . SANS compétition . AVEC compétition
ﬁ‘ ,ﬁ 2534 ans :@s {g 25.34 ans g (Q 2534 ans
=~ 22%  CSP+ = 26%  CSP+ , w22%  CSP+
48% 152% 26% -38% 71% 29% 46% .29% Bl 6% 1B8% ME%
15-24 ans 15-24 ans 15-24 ans

https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf



https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf
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Questions

QUI JOUE DANS LA SALLE?
COMBIEN DE PARENTS PARMI VOUS ?
CONNAISSEZ-VOUS LE SYSTEME PEGI ?

OU ET QUAND Y-A-T-IL UNE SENSIBILISATION A
LA PRATIQUE VIDEOLUDIQUE DES JEUNES ?
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AU PROGRAMME

1. Bases
2. Compétences
3. Dispositifs Expérimentaux Académiques
» Retours d'expérimentation dispositif Yvelines
o Expérience de terrain
o Sensibilisation Parents
» Retours d'expérimentation dispositif Val d'Oise

4. Conclusion et Ouvertures

Vos Questions ?

Délégation académique au numérique éducatif 7 26/09/21



ACADEMIE
DE VERSAILLES

Liberté
Egalité
Fraternité

1. Bases

Délégation académique au numérique éducatif 8 22/11/2020



EN
ACADEMIE

cevesanes — @Sport - De quoi parle-t-on ?

Liberté
Egalité
Fraternité

Le sport électronique, ou e-sport en anglais, désigne des compétitions de jeux vidéo
en réseau local (LAN party) ou via Internet sur consoles ou ordinateurs.

'esport est constitué d'une multitude de genres de jeux et de titres vidéoludiques qui
sont pratiqués de maniere compétitive.
Ces jeux se pratiquent sur des supports variés et développent des compétences multiples.

Les joueurs professionnels (appelés pro gamers en anglais) évoluent en individuel ou
appartiennent a une équipe. S'astreignant a un entrainement quotidien de plusieurs
heures, ils participent aux compétitions organisées a travers le monde et vivent des gains
remportés.

Délégation académique au numérique éducatif 10/03/2023


https://www.futura-sciences.com/sante/actualites/medecine-jeux-video-action-seraient-bons-cerveau-60035/
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ARCADE

eSport - De quoi parle-t-on ?

CONSOLE DE SALON + MICRO-ORDINATEURS

INTERNET + ORDINATEURS PERSONNELS

1980 : National Space Invaders Chompionships 1997 : Red Annhilition

1982 : Pac Mon Tournament 1997 : The FRAG

1984 : international Konomi
Track & Field Challenge

‘ ‘.\. -

CHRONOLOGIE DE UESPORT

DEMATERIALISE

PHENOMENE DE NICHE

PRATIQUE D'INITIES SPECTACLE DE MASSE

1980’s 1990’s

1970’s 1997
EMERGENCE
1974 : Jopon TV Game Championships 1994 : Nintendo Power Fest
1972 : Intergalactic Spacewar Olympics 1990 : Nintendo World Championships

STRUCTURATION

2008/2009 2014
RECESSION ACCELERATION
Crise financiére Rachat de Twitch par Amazon

AUGMENTATION MASSIVE
DES INVESTISSEMENTS

NON-ENDEMIQUES

PROFESSIONNALISATION

PLATEFORMES DE STREAMING (YouTube, Owned, Twitch, etc.)

POPULARISATION + MASSIFICATION + MONDIALISATION

INTERNATIONAUX (CPL, ESL, DH, WCG, EVO, MLG, ESWC, etc.)
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https://mbamci.com/esport-definition-histoire-jeux-public-
joueurs-business/

Délégation académique au numérique éducatif 10/03/2023
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RACING " ESPORTS&
GAMES ‘(\ COMPETITIVE )
GAMING

PUZZLE
GAMES

Délégation académique au numérique éducatif 10/03/2023
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2. Compétences

Délégation académique au numérique éducatif 14 22/11/2020
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3. Les compétences éleves visées
Compétences ‘ Engagement
Comportementales

‘ Gestion de I'attention

‘ Respect des regles

‘ Gestion des émotions

Délégation académique au numérique éducatif 15 26/09/21
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Compétences
Du XXléme siécle ‘ Reésolution de probleme

‘ Pensée information

Délégation académique au numérique éducatif 16 26/09/21



EN
ACADEMIE

3. Les compétences éleves visées
‘ Informations et données

‘ Communication

Compétences
Numériques ‘ Création de contenus

&
p l ( ‘ Protection et sécurité

‘ Environnement numerique

Délégation académique au numérique éducatif 17 26/09/21
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Compeétences liées a la pratique du jeu
COMPETENCES NECESSAIRES

ET EFFETS BENEFIQUES POTENTIELS

PHYSIQUES COGNITIVES SOCIALES

Dextérité

Habiletés motrices fines
Vitesse d’exécution
Acuité visuelle

Vision périphérique
Dissociation des mains

Coordination visuo-haptique...

Green & Bavelier (2006)
Schlickum et al. (2009)
Maillot, Perrot & Hartley (2012)

* Flexibilité cognitive
* Prise de décision

* Temps de réaction * Communication

* Multitasking * Sociabilité

» Attention soutenue et partagée * Leadership

* Mémoire (long-terme & visuelle) » Collaboration/ Travail d’équipe
* Contrdle émotionnel * Jouer un réle dans un groupe
* Planification * Adaptation

» Orientation spatiale » Spécialisation des taches...

* Traitement de l'information
» Deécodage de I'environnement...

Glass, Maddox & Love (2013)
Kuhn et al. (2014) Nachez & Schmoll (2003)
Anguera & Gazzaley (2015) Besombes (2016)

Besombes (2018)

Délégation académique au numérique éducatif

Clemenson & Stark (2015)
18 10/03/2023
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3. Dispositifs Académiques

Délégation académique au numérique éducatif 19 22/11/2020
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2 3.1 Les objectifs fixés

Délégation académique au numérique éducatif 26/09/21
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Liberté

i 3.2 Cahier des Charges

| =N
| E Délégation académi <

~ D e £c | o mamériaue édueast 3 colléges en 2021-2022
L’ibertc'

Egalité
Fraternité

s Equipement des salles

S * Une équipe de partenaires
-7 Seine et Yvelines . . , .
Numérique ** Une équipe par établissement

L'innovation au service de tous

———y/

\v m Projets
pédagogiques
innovants

Esport

s Temps de sensibilisation

s Temps d’ateliers

% Olympiades en fin d’année

Délégation académique au numérique éducatif 21 26/09/21
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3.3 Ateliers en établissement

Fonctionnement des ateliers

% Sensibilisation des éléves
¢ Animation par Armateam hebdomadaires
s Temps de club midi

% Temps périscolaires

‘ Créer une équipe référente du collége

Délégation académique au numérique éducatif 22 26/09/21
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3.4 Ateliers en établissement

. | TRACKMANTE =
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FORZA

MOTORSFORT
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Eledtronic Arts
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www.pegi,inf www.pegi.info § www.pegi.info | www.pegi.info

wv.pcgi .nf

matériel / Installation / RGPD / AMON

Délégation académique au numérique éducatif 23 26/09/21
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3.5 Ateliers en établissement
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Délégation académique au numérique éducatif 24 26/09/21
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e 3.6 Semaine de sensibilisation

3 colléges en vague 2

» 3 colleges
> Ecosystéme et histoire
» Découverte des métiers

» Repérage pour une équipe

‘ Géré par Armateam

Délégation académique au numérique éducatif 25 26/09/21
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= - 3.7 Ateliers Parents

Les 3 colléges de la vague 1

» Acculturation eSport (Remy Chanson)
» Témoignage Parents (Gaélle HOUSSEIN)

» Echanges directs avec les parents

Délégation académique au numérique éducatif 26 26/09/21
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3.8 Action - Recherche

» Sous la supervision de Nicolas Besombes (Université Paris |)

> 1 Résultat publié par Margot DECOUT
« Théme de recherche : Les pratiques d’eSport dans un contexte scolaire

permettent-elles de mettre en évidence des apprentissages situes, et si oui,

lesquels ?
Entraide Connaissances
Aspect jovial Rapprochement Fierté Compétences
des echanges  adultes - jeunes Réussites Attitudes
Rires Pratiques

Délégation académique au numérique éducatif 28 26/09/21
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3.9 Action - Recherche

» Sous la supervision de Nicolas Besombes (Université Paris |)

» 2 Actions-Recherche en cours :
+ Julien VOLCOQV (Influence sur le climat scolaire)

* Florian STRADY (évaluation de I'impact de ces ateliers a 'aide d’'interviews des

Personnels de Direction, Enseignants, Eléves,...)

Délégation académique au numérique éducatif 29 26/09/21



Achoeme 3. Dispositif eSport 78

Liberté

=y 3.10 Journée de Restitution

> Plusieurs tournois

W\\\ \\\\ \\M\F

,,ﬁf
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» Des échanges, des ateliers ... > Une Finale avec 6 établissements

Délégation académique au numérique éducatif 30 26/09/21
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Liberté

=y 3.10 Journée de Restitution

> Quelques images de la finale Juin 2022
o i

Recherche-
action

Délégation académique au numérique éducatif 31 26/09/21
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Liberté

‘galité 4 . M
Expeérimentation
EN S
| DEVERSAILLES | aunumiriws sducatt 2 colléges en phase de test
i > Collége P. Perret — Bernes Sur Oise
» College Montaigne - Goussainville
_ val
d’oise

le déepartement | Equipement maitrisé en test

B — /
AAMATEAM

A\

Délégation académique au numérique éducatif 32 26/09/21

2 équipes enseignantes

1 accompagnement personnalisé
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Expérimentation

Equipe autonome
Jusqu'a 11 créneaux dediés
Environ 130 éleves sensibilisés

Une parité Filles/Gargons

vV V VYV VY V

2 temps Armateam pour
accompagner l'équipes
» Echanges et accompagnement

DANE en parallele

Délégation académique au numérique éducatif 33 26/09/21
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4. Conclusion et ouvertures

Délégation académique au numérique éducatif 34 22/11/2020
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4. Conclusion et ouvertures

4.1 Expérimentations

Retours d'expérience a concrétiser par la recherche

>

Des jeunes trés respectueux voir
reconnaissants de ce qui leur est proposé

Un levier influencant les comportements

Un meilleur climat scolaire

Des jeunes qui dévoilent leurs compétences
avec une influence dans I'espace classe

Un travail autour de la gestion des
émotions/frustrations trés intéressant a explorer

Interactions tous ages et mixité / Socialisation

Piste d'usages en classe

v Apprentissage différencié

v Expérience parfois immersive ou expérimentale

v Découverte des métiers et du monde professionnel

v Education a la santé (écrans, hygiéne de vie)

v Education a la citoyenneté (Réseaux sociaux,
esprit critique)

v Education a la culture (Ecosystéme eSport)

v" Outil support lors d'une journée d'intégration

v Outils de médiation lors de portes ouvertes

Délégation académique au numérique éducatif

35 26/09/21



ACADEMIE
DE VERSAILLES

Liberté
Egalité
Fraternité

4. Conclusion et ouvertures

Niveau 1 : Pas de

[ |

Sensibilisations

PC du collége +
prét de matériel
éventuel

;
4

matériel spécifique

4.2 Exemples de construction

Niveaux d’engagement
du ESport en
Etablissement

Y
2 Niveau 3 : Niveau 4 : Matériel
: N“;?a“ 2: . Matériel plus performant et
st complet de Accompagnement
de base d
gaming parces
/ \ - \ professionnels
/ \ Y / Y
\y Y \i/
Sensibilisation Séances animées
ESport par Gamer Pro et
PC Sensibilisation Club Pro animations
établissement Séances de Encadrement spécifiques
+ Switch gaming de pratique Entrainements

\
Y

/ \
[

ciblés pour le club

Délégation académique au numérique éducatif
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4.3 Projets Académiques
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Formation référents numériques

Depuis 2021/2022 => 3 heures

25 enseignants . .
+ Formation dans les Yvelines

ey z g =>
45 référents numériques 3 X 6 heures

Formés
Formation dans le Val d’Oise

=> 1 x 6 heures

Délégation académique au numérique éducatif 39 26/09/21
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MERCI POUR VOTRE ATTENTION

Olivier MENARD

oliviermenard@ac-versailles.fr

Formateur au Numérique Educatif
Conseillers pour le Numérique
Chargé de mission eSport et Jeux Vidéo
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