PROCESS DE PRODUCTION C@PSULIS & GAMIFICATION

ADAPTATIONS DES ETAPES DU DESIGN THINKING & DES PRINCIPES DE CLASSE INVERSEE

EMPATHIE : RECUEIL DES BESOINS
inclusion en classe de reference

RECHERCHE :

des ressources disponibles
(cours, manuels, ent, internet)
des solufions logiciels

IDEATION, BRAINSTORMING
Phases de divergence/convergence
elaboration de la scenarisation
globale : sélection des themes
Imporfants

PROTOTYPAGE
creation d’un story-board
realisation des c@psulis,

WEB WORKING

creation des exercices interactifs
quiz
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