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Introduction 

Qu’est-ce qu’une ressource interactive ?

Interactivité :

« Qualité d'un logiciel dont l'exécution prend constamment

en compte les informations fournies par l’utilisateur. »

Larousse

« qui concerne la relation homme-machine. »

« des machines qui en retour lui proposent des résultats, des options et des 

choix qui préexistent »

5- L’interaction formative, un processus indispensable en e-formation
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Motivation

Engagement

Introduction 

• Permettre une interaction avec la ressource

• Proposer des choix, favoriser l’autodétermination

• Maintenir l'attention

• Favoriser l'engagement cognitif

Ergonomie de conception : enjeux pédagogiques et didactiques
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Motivation

Engagement

Compréhension

Introduction 

• Rendre les consignes plus explicites

• Hiérarchiser les informations, faire des sélections

• Rendre la structure et les liens visibles

• Fournir des rétroactions plus personnalisées

Ergonomie de conception : enjeux pédagogiques et didactiques
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Motivation

Engagement

Compréhension

Mémorisation

Introduction 

• Permettre une autoévaluation

• Valoriser l’essai / erreur pour progresser

• Fournir une rétroaction immédiate

• Encourager la révision, la répétition

Ergonomie de conception : enjeux pédagogiques et didactiques
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Engagement

Compréhension

Mémorisation

Accessibilité

Introduction 

• Fournir des formes alternatives : (transcription, commentaire audio)

• Utiliser des polices adaptées et des contrastes de couleur suffisants

• Proposer des fonctions lecture, pause et stop

Ergonomie de conception : enjeux pédagogiques et didactiques
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Introduction 

Reposant sur HTML5 et Javascript, H5P est un logiciel libre permettant 

de créer une grande variété de contenus interactifs.

Quoi ?

Où ?

https://h5p.org/

https://fr.wordpress.org/
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Pour quoi faire ?
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Exemple de diaporama interactif en e-formation

Mettre à disposition des informations autour d'un geste 

professionnel

Course présentation



Exemple de diaporama interactif en e-formation



Éléments d'interactivité choisis dans cet exemple

Sommaire cliquable Bouton retour (image cliquable)

Puces avec contenu Vidéo intégrée
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Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche : navigation libre dans le support

✓ Variété des interactions 

✓ Découpage des concepts et des exemples

✓ Avatar consigne

✓ Texte police adaptée et contraste

Type :

Coût formateur :

Ergonomie de 

conception :



Découvrir et comprendre de nouvelles notions en autonomie

Représenter

Modéliser

Image hotspot

Exemple d'image interactive en mathématiques



Exemple d'image interactive en mathématiques



Exemple d'image interactive en mathématiques

Les Les

Conception et consultation ne 

nécessitant pas de plateforme en 

ligne

Facilement imprimable, "tout-en-un"

Surchargée, encombrée

Peu engageante, pas d'interactivité

Aucune action de l'élève (passivité)

Pas de hiérarchisation de l'information

Pas de différenciation

Modélisation difficile (1 seul exemple figé)

Couleurs, graphique

Compréhension difficile



Exemple d'image interactive en mathématiques



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autodétermination, autonomie

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autodétermination, autonomie

✓ Modélisation favorisant la compréhension

✓ Hiérarchisation de l'information

✓ Ressources pour aller plus loin, différenciation

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autodétermination, autonomie

✓ Modélisation favorisant la compréhension

✓ Hiérarchisation de l'information

✓ Ressources pour aller plus loin, différenciation

✓ Modélisation favorisant la mémorisation

✓ Auto-évaluation possible

✓ Répétition possible

Type :
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✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autodétermination, autonomie

✓ Modélisation favorisant la compréhension

✓ Hiérarchisation de l'information

✓ Ressources pour aller plus loin, différenciation

✓ Modélisation favorisant la mémorisation

✓ Auto-évaluation possible

✓ Répétition possible

✓ Vidéos intégrées (lecture-pause)

✓ Forme alternative en texte pour les images

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autodétermination, autonomie

✓ Modélisation favorisant la compréhension

✓ Hiérarchisation de l'information

✓ Ressources pour aller plus loin, différenciation

✓ Modélisation favorisant la mémorisation

✓ Auto-évaluation possible

✓ Répétition possible

✓ Vidéos intégrées (lecture-pause)

✓ Forme alternative en texte pour les images

Coût enseignant :

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)

✓ Diversité des médias (animation ggb, vidéos, images)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autodétermination, autonomie

✓ Modélisation favorisant la compréhension

✓ Hiérarchisation de l'information

✓ Ressources pour aller plus loin, différenciation

✓ Modélisation favorisant la mémorisation

✓ Auto-évaluation possible

✓ Répétition possible

✓ Vidéos intégrées (lecture-pause)

✓ Forme alternative en texte pour les images

Coût enseignant :

Ergonomie de 

conception :

Type :



Exemple de frise chronologique en histoire

Se repérer dans le temps

- Situer un fait dans une période donnée

- Ordonner les faits les uns par rapport aux autres

- Mettre en relation des faits

Timeline



Exemple de frise chronologique en histoire



Fiche descriptive de la ressource présentée
Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Diversité des ressources

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Diversité des ressources

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Diversité des ressources

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Ré-écoute possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Diversité des ressources

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Ré-écoute possible

✓ Support vidéo (lecture-pause)

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Diversité des ressources

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Ré-écoute possible

✓ Support vidéo (lecture-pause)

Coût enseignant :

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Diversité des ressources

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Ré-écoute possible

✓ Support vidéo (lecture-pause)

Coût enseignant :

Ergonomie de 

conception :

Type :



Exemple de cartes de mémorisation en histoire

Travailler la mémorisation des repères historiques grâce à 

un jeu de cartes de révision

Dialog cards



Exemple de cartes de mémorisation en histoire



Fiche descriptive de la ressource présentée
Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Possibilité d'intégrer des visuels

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Possibilité d'intégrer des visuels

✓ Contrôle de la tâche

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Possibilité d'intégrer des visuels

✓ Contrôle de la tâche

✓ Une carte par notion à apprendre

✓ Répétition possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

Coût enseignant :

Type :

✓ Support attrayant

✓ Possibilité d'intégrer des visuels

✓ Contrôle de la tâche

✓ Une carte par notion à apprendre

✓ Répétition possible



Fiche descriptive de la ressource présentée

Coût enseignant :

Ergonomie de 

conception :

Type :

✓ Support attrayant

✓ Possibilité d'intégrer des visuels

✓ Contrôle de la tâche

✓ Une carte par notion à apprendre

✓ Répétition possible



Exemple de vidéo interactive en physique-

chimie

- Découvrir et comprendre de nouvelles notions en 

autonomie

- S'entrainer

Interactive vidéo



Exemple en physique-chimie



Éléments d'interactivité choisis dans cet exemple

Chapitrage (bookmarks) Boutons "quiz"

Etiquettes de consignes Pauses automatiques de la vidéo 



Fiche descriptive de la ressource présentée Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

Type :

vidé



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Tops consignes et conseils

✓ Tests de compréhension avec feedbacks

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Tops consignes et conseils

✓ Tests de compréhension avec feedbacks

✓ Chapitrage

✓ Tests

✓ Trace écrite dans cahier

✓ Répétition possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Tops consignes et conseils

✓ Tests de compréhension avec feedbacks

✓ Chapitrage

✓ Tests

✓ Trace écrite dans cahier

✓ Répétition possible

✓ Support vidéo (lecture-pause)

✓ Texte police adaptée et contraste

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Tops consignes et conseils

✓ Tests de compréhension avec feedbacks

✓ Chapitrage

✓ Tests

✓ Trace écrite dans cahier

✓ Répétition possible

✓ Support vidéo (lecture-pause)

✓ Texte police adaptée et contraste

Type :

Coût enseignant :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Tops consignes et conseils

✓ Tests de compréhension avec feedbacks

✓ Chapitrage

✓ Tests

✓ Trace écrite dans cahier

✓ Répétition possible

✓ Support vidéo (lecture-pause)

✓ Texte police adaptée et contraste

Type :

Coût enseignant :

Ergonomie de 

conception :



Exemple de "glisser-déposer" en géographie

Se repérer dans l'espace

- Localiser les grands repères géographiques

- Situer les lieux les uns par rapport aux autres

Drag and drop



Exemple de "glisser-déposer" en géographie



Fiche descriptive de la ressource présentée
Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Répétition possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Répétition possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

Coût enseignant :✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Répétition possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

Coût enseignant :

Ergonomie de 

conception :

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques

✓ Interactivité

✓ Contrôle de la tâche

✓ Rétroactions/feedbacks des tests

✓ Répétition possible

Type :



Découvrir et comprendre de nouvelles notions en autonomie

Se former à la protection de ses données personnelles

Drag and drop

Exemple de "glisser-déposer" pour mots croisés



Exemple de "glisser-déposer" pour mots croisés



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (jeu : mots croisés)

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (jeu : mots croisés)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autonomie

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (jeu : mots croisés)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autonomie

Type :

✓ Répétition possible



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (jeu : mots croisés)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autonomie

Coût enseignant :

✓ Répétition possible

Type :



Fiche descriptive de la ressource présentée

✓ Support attrayant

✓ Fonctions interactives ludiques (jeu : mots croisés)

✓ Interactivité

✓ Action de l'élève nécessaire

✓ Autonomie

Type :

Coût enseignant :

Ergonomie de 

conception :

✓ Répétition possible



Programme

Pour résumer

• Vos questions

• Quelques leviers pour mieux scénariser

• Pour en savoir plus… 



Des questions ?



Quelques leviers pour mieux scénariser



Pour en savoir plus...

Liens vers les ressources présentées :

• Les contenus interactifs H5P proposés en histoire et en géographie

(Timeline, Drag and drop, dialog cards) intégrés dans un parcours éléa

: https://communaute.elea.ac-versailles.fr/course/view.php?id=6344

• La vidéo de démo : https://youtu.be/7JPnbaSZfpU

• La ressource H5P : https://h5p.org/h5p/embed/874712

• La vidéo de démo :https://youtu.be/NyicqTjRJNs

https://communaute.elea.ac-versailles.fr/course/view.php?id=6344
https://youtu.be/7JPnbaSZfpU
https://h5p.org/h5p/embed/874712
https://youtu.be/NyicqTjRJNs


Pour en savoir plus...

Liens vers les ressources présentées

• La ressource H5P : https://h5p.org/node/708889

• La vidéo démo : https://youtu.be/A6-5JjLKi7s

• L'animation Geogebra : https://www.geogebra.org/m/hu4m48qj

• Des ressources Geogebra en ligne : https://www.geogebra.org/u/c2it

• La ressource dans le parcours Éléa "Protège tes 

données" : acver.fr/ptdph5p

• L'article sur le sujet : acver.fr/ptdp

• La vidéo démo : https://youtu.be/6eGYpc5Es8U

• La vidéo des élèves : https://youtu.be/FooEagz9wOg

https://h5p.org/node/708889
https://youtu.be/A6-5JjLKi7s
https://www.geogebra.org/m/hu4m48qj
https://www.geogebra.org/u/c2it
http://acver.fr/ptdph5p
http://acver.fr/ptdp
https://youtu.be/6eGYpc5Es8U
https://youtu.be/FooEagz9wOg


• Un parcours m@gistère en autoformation en préparation

Pour en savoir plus...

• Un parcours de démonstration avec des exemples (académie de Rennes)

Formation : • Formation sur mesure des formateurs (demande groupée en passant par 

l’inspecteur) 

Des formations existent :

• Des tutoriels H5P sur la plateforme Éléa : http://acver.fr/eleah5p

https://magistere.education.fr/ac-rennes/course/view.php?id=5075&section=1
http://acver.fr/eleah5p
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Formatrice académique
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