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Allez sur _ Code
d'événement

Entrez le code d'événement

dans le bandeau supérieur

Envoyez au

Vous pouvez participer
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LE PROFIL DES JOUEURS FR 5

PROFIL DU JOUEUR
FRANCAIS

73%

DES FRANCAIS
JOUENT AU MOINS
OCCASIONNELLEMENT"

o B3OANS oo

41 ANS

AGE MOYEN DES JOUEURS

v ) 2%

98% M%

DES ADULTES

DES ENFANTS

JOUENT AUX JEUX VIDEO

JOUENT AUX JEUX VIDEO

Constat

QUI SONT LES JOUEURS D’ESPORT ?

JOUEUR ,GRAND PUBLIC
9,8 MILLIONS @+
20%) des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. SANS classement
. SANS compétition

g g 25.34 ans
22% CSP+

a8% 52% .26% «38%
15-24 ans [

https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf

ESPORTIF LOISIR
2,8 MILLIONS @+
5,8% des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. AVEC classement
. SANS compétition

ﬁ g 2534 ans
26% CSP+

1% 29% 125% |29%

4 ans '

ESPORTIF AMATENA
ERRMILLIONS 9705
AR des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. AVEC classement
. AVEC compétition

E @ 2534 ans
m3ad%  CSP+

Ei. 6% B\8% -i%
15-24 ans "



https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf
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3. Les compétences éleves visées
Competences ‘ Engagement

Comportementales

‘ Gestion de 'attention

‘ Respect des regles
‘ Gestion des émotions
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3. Les compétences éleves visées

Compétences
Du XXleme siécle ‘ Résolution de probleme

‘ Pensée information
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3. Les compétences éleves visées
‘ Informations et données

‘ Communication

Compétences
Numériques ‘ Creation de contenus

o
p l ( ‘ Protection et sécurité

‘ Environnement numerique
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4. Les jeux sélectionnés
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matériel / Installation / RGPD / AMON
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5.2 Ateliers en établissement

Fonctionnement des ateliers

% Sensibilisation des éleves
 Animation par Armateam hebdomadaires
s Temps de club midi

% Temps périscolaires

‘ Créer une équipe référente du collége
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5. Dispositif eSport 78
5.4 Grilles d'observation

Fiche d’'observation

. _
Pourquoi Ouoi ?

L'OBSERVATION

~
Quand’ Comment?

Alterner

Fiche d’observation d’un éléve dans un club eSport

MNom @ e Prénom @ .......coooeeinnnn.

Observation dans le cadre du club eSport

Evolution
Catégories Thémes O OF Javhic)
§1 |52 53 |54|S5

Regles +  Respect des régles du jeu
= Respect des conaignes

» Respect des régles du
clih

Délégation académique au numérique éducatif

10 26/09/21



choeme 5. Dispositif eSport 78

Liberté

= - 5.5 Ateliers Parents

Les 3 colleges de lavague 1

» Acculturation eSport (Remy Chanson)
» Témoignage Parents (Gaslle HOUSSEIN)

» Echanges directs avec les parents
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5.7 Action - Recherche

» Sous la supervision de Nicolas Besombes (Université Paris |)

» 1 Résultat publié par Margot DECOUT
« Theme derecherche : Les pratiques d’eSport dans un contexte scolaire

permettent-elles de mettre en évidence des apprentissages situés, et si ouli,

lesquels ?
Entraide Connaissances
Aspect jovial Rapprochement  Fierté Compétences
des echanges  adultes - jeunes  Réussites Attitudes

Rires Pratiques

Délégation académique au numérique éducatif 12 26/09/21



EN
ACADEMIE

7. Formation et accompagnement
des enseignants

Formation référents numériques

Depuis 2021/2022 => 3 heures

25 enseignants

+ Formation dans les Yvelines

=> 3 X 6 heures

45 réferents numerigues

Formés
Formation dans le Val d’Oise

=>1 X 6 heures

Délégation académique au numérique éducatif 13 26/09/21



EEEEE
EEEEEEEEEE

Délégation académique au numérique éducatif



	Académise de Versailles - DANE
	Diapositive 1
	Diapositive 2
	Diapositive 3
	Diapositive 4 2. Les objectifs fixés
	Diapositive 5 3. Les compétences élèves visées
	Diapositive 6 3. Les compétences élèves visées
	Diapositive 7 3. Les compétences élèves visées
	Diapositive 8 4. Les jeux sélectionnés
	Diapositive 9 5. Dispositif eSport 78 5.2 Ateliers en établissement
	Diapositive 10 5. Dispositif eSport 78 5.4 Grilles d'observation
	Diapositive 11
	Diapositive 12
	Diapositive 13 7. Formation et accompagnement des enseignants
	Diapositive 14 Des Questions ?


