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Constat

https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf

https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf
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Sensibilisation Orientation Mixité 

Inclusion
Climat 

scolaire
Sociabilisation
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Persévérance

Motivation

Engagement

Gestion de l’attention

Respect des règles

Gestion des émotions

Compétences 

Comportementales
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Collaboration

Créativité

Résolution de problème

Pensée information

Esprit Critique

Compétences 

Du XXIème siècle
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Informations et données

Communication

Création de contenus

Protection et sécurité

Environnement numérique

Compétences 

Numériques
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PEGI :

!
matériel / Installation / RGPD / AMON
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❖ Sensibilisation des élèves

❖ Animation par Armateam hebdomadaires

❖ Temps de club midi

❖ Temps périscolaires

Fonctionnement des ateliers

Créer une équipe référente du collège
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➢ Acculturation eSport (Remy Chanson)

➢ Témoignage Parents (Gaëlle HOUSSEIN)

➢ Echanges directs avec les parents

Les 3 collèges de la vague 1
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➢ 1 Résultat publié par Margot DECOUT

• Thème de recherche : Les pratiques d’eSport dans un contexte scolaire 

permettent-elles de mettre en évidence des apprentissages situés, et si oui, 

lesquels ?

➢ Sous la supervision de Nicolas Besombes (Université Paris I)

Aspect jovial 

des echanges

Rapprochement

adultes - jeunes 

Entraide

Fierté 

Réussites

Rires

Connaissances

Compétences

Attitudes

Pratiques
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Depuis 2021/2022

25 enseignants

+

45 référents numériques

Formés

Formation référents numériques

=> 3 heures

Formation dans les Yvelines

=> 3 x 6 heures

Formation dans le Val d’Oise

=> 1 x 6 heures
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