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iotd

;CHI'SI

)
Un projet soutenu par W()sf Queen Mary
le Ministére de -
UEducation Nationale Un projet evalué

scientifiquement par une
equipe. de recherche
experte en evaluation
d’impact et mesure des
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Une plateforme congue par 'Ecole 42
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Plateforme d’apprentissage
du numérique entre pairs

e Une plateforme clé en main pour les classes de cyc

e Un univers gamifié pour un apprentissage ludique

e Compeétences du CRCN : culture du numérique, pe;msée
algorithmique, programmation et création de contenus

' Une méthode d’apprentissage basée sur le peer-learni
®




@ Conception pedagogique basée
'°tq sur le CRCN

5 domaines
16 compétences
8 niveaux de maitrise
Cadre européen le DIGCOMP

Toutes les disciplines
concernées

CRCN

e 3.1. Développer des
documents textuels

e 3.2. Développer des
documents multimédia

. * 3.3. Adapter les documents a
leur finalité

* 3.4. Programmer

~ Création
de contenus

* 1.1. Mener une recherche et
une veille d’'informations

* 1.2. Gérer des données
e 1.3. Traiter des données

e 4.1. Sécuriser
I'environnement numérigue

* 4.2, Protéger les données
personnelles et la vie privée

e 4.3, Protéger la santé, le
bien-étre et 'environnement

‘Domaine 4 :

Protection
et sécurité

2.1. Interagir
2.2. Partager et publier
2.3.Collaborer

2.4. S’'insérer dans le monde
numeérique

* 5.1. Résoudre des probléemes
techniques

e 5.2. Evoluer dans un
environnement numérique

Domaine 5:

Environnement
numérique
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Développement de compétences
transversales et psychosociales
e Lecture de différents registre d’écriture

e Culture numérique / EMI

e Logique / résolution de problemes

e Coopération / regles de vie dans la classe

“L’aspect‘coopératif est tres intéressant. J'ai noté que cela a permis
d’observer des connexions entre eleves qui semblaient, au départ,
assez eloignés les uns des adtres.”

M. Sauthier, Ecole Gabriel et Lucienne Pommier
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Une r.lg,viggtion en toute autonomie
y 2.2
£
e

Vikidia Algorithme Végétal

2 2

** * AlgoLight

Erudit Connecté

. WRE
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Graines en Pagaille

2 2

Moteur de Recherche
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Exemple d’activité - Palier onboarding

Mot de passe :

Pour commencer a créer ton mot de passe, choisis d’abord

un mot de 6 lettres en minuscule.

e Comprendre la nécessité de
protéger la vie privée de chacun

e Choisir et appliquer des mesures
simples de protection de son
environnement informatique

e Se connecter a un environnement
numeérique
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Exemple d’activité - Culture numeérique

L ] L ] -
Réponds aux questions de Sokinator a l'aide de Vikidia. V' k l d l a :

e Sélectionner et mettre en relation

des informations issues de

ressources numériques

Non e Effectuer une recherche simple en
ligne en utilisant un moteur de
recherche

e Lire et repérer des informations

(¢ | sur un support numérique
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Exemple d’activité - Algorithmique

L ]
Utilise les fléches pour me diriger vers les étoiles afin de les allumer. A l g o I | g ht :

e Réaliser un programme simple
e Lire et construire un algorithme
qui comprend des instructions

simples
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Les deux piliers de la coopération

Evaluation Entraide

entre éleves entre éleves
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L’entraide - Je demande de laide

iota ota

Premier pas

Pour créer ton mot de passe, choisis d’abord un mot de 6 lettres en minuscule. Tu peux prendre un mot plus court et y PX1-SENVA STELLAR
ajouter les lettres que tu veux.

Expert - 25 %

Création avatar

Mot de passe

*

Pseudonyme

< Précédent Suivant >

T
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L’entraide - J’aide un autre éleve

- & o 41 X
I ata

Premier pas

Pour créer ton mot de passe, choisis d’abord un mot de 6 lettres en minuscule. Tu peux prendre un mot plus court ety PX1-SENVA STELLAR
ajouter les lettres que tu veux.

Expert - 25 %

Création avatar

Mot de passe

A

Pseudonyme

< Précédent Suivant >

i

©.
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L’entraide entre éleves

4

Accueille Prosper Maurin, il va t'aider sur ton

Rejoins Marc Perrin pour l'aider sur son activité

activité.
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Salut Pr

Pour commen

écris ton pseudonyme dal

L’entraide entre éleves

aider Marc

e champ ci de

En aide avec Marc Perrin.




iota

L’evaluation entre éleves

4

Accueille Prosper Maurin, il va évaluer ton Rejoins Marc Perrin pour U'évaluer.

activité.
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+/ Signifie correct

X Signifie incorrect

< Précédent

L’evaluation entre éleves

&

Prosper, demande & Marc de te dire a quelle position de
son mot de passe il y a un chiffre. Clique sur cette

position pour vérifier. Est-ce correct ?

En évaluation avec Marc Perrin.
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L’evaluation entre éleves

L'évaluation est terminé.

Merci Prosper. Ton évaluation est enregistrée !

Tu peux maintenant regagner ton poste.




Tableau de bord par éleve
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Nom Prénom Pseudo

Beilles1 Maxime mbeilles1

W Activités -~ Expérience @ Statut
— 91 + - o Libre

Progrés Interactions Bulletin Compétences

Y, Télécharger le rapport Télécharger le référentiel de compétences

1 - Information et données

[ IR 2/3 1.1 - Mener une recherche ou une veille d'information

0/1 1.2 - Gérer des données

2 - Communication et collaboration

2/2 2.4 - S'insérer dans un monde numérique

3 - Création de contenus

1/1 3.2 - Développer des documents visuels et sonores
. 4/4 3.4 -Programmer

4 - Protection et sécurité
1/1 4.1 - Sécuriser lenvironnement numérique

0/2 4.2 - Protéger les données personnelles et la vie privée

0/1 4.3 - Protéger la santé le bien-étre et lenvironnement

5 - Environnement numérique

2/2 5.2 - Evoluer dans un environnement numérique




i?tq 2022 / 2023 :

expérimentation menée dans 124 classes

: M. Spiegelhalter,
Ecole de Ulllberg - Mulhouse

: Mme Pavard,
Ecole Jean Monnet - Clamart

Mme Daubagne,
Ecole Félix Concaret - Tarnos

M. Grillet - Ecole Arc-En-Ciel - La Séauve-sur-Seméne



i°tq 2022 / 2023

Les retours des enseignants




[
'°tq Evaluation d’impact

1. Enseignants volontaires pour participer a lexpérimentation
2. Tirage au sort de “classes IOTA” et “classes témoins”

e C(lasse IOTA (%) utilisent IOTA a partir de novembre 2023
e Classe témoins (}5) utilisent IOTA a la rentrée 2024

3. Mesure de l'évolution des compétences des éleves
e C(Classe IOTA + classe témoins

e 3 sessions jeux ludiques (compétences non-cognitives)
e 2 gessions d’évaluation PIX (compétences numériques)
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Les prérequis

e Connexion internet stable
e Un ordinateur ou tablette par éleve
e Consentement des parents

Une séance IOTA de 45 minutes par semaine



= Le calendrier
_l?tﬂ 2023 / 2024




Aidez-nous a recruter 1000 classes !

&, Connexion enseignant

Informatique Ouverte a Tous les Apprenants

( Connexion éléve > )

Vous étes enseignant et souhaitez
inscrire votre classe au projet ?
C'est par ici !
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- '.th Aidez-nous a recruter 1000 classes'!



https://projet-iota.fr/




