
Informatique Ouverte
à Tous les Apprenants



Un projet évalué 
scientifiquement par une 

équipe de recherche 
experte en évaluation 

d’impact et mesure des 
compétences 

non-cognitives

Un projet soutenu par 
le Ministère de 

l’Education Nationale 

Une plateforme conçue par l'École 42

Une collaboration tripartite



● Une plateforme clé en main pour les classes de cycle 3

● Un univers gamifié pour un apprentissage ludique

● Compétences du CRCN : culture du numérique, pensée 

algorithmique, programmation et création de contenus

● Une méthode d’apprentissage basée sur le peer-learning

Plateforme d’apprentissage 
du numérique entre pairs



Conception pédagogique basée 
sur le CRCN



Développement de compétences 
transversales et psychosociales

● Lecture de différents registre d’écriture

● Culture numérique / EMI

● Logique / résolution de problèmes 

● Coopération / règles de vie dans la classe

“L’aspect coopératif est très intéressant. J’ai noté que cela a permis 
d’observer des connexions entre élèves qui semblaient, au départ, 

assez éloignés les uns des autres.”
M. Sauthier, Ecole Gabriel et Lucienne Pommier



Une navigation en toute autonomie



Exemple d’activité - Palier onboarding



Exemple d’activité - Culture numérique



Exemple d’activité - Algorithmique



Les deux piliers de la coopération

Evaluation 
entre élèves

Entraide
entre élèves



L’entraide - Je demande de l’aide



L’entraide - J’aide un autre élève



L’entraide entre élèves



L’entraide entre élèves



L’évaluation entre élèves



L’évaluation entre élèves



L’évaluation entre élèves



Tableau de bord par élève



2022 / 2023 
expérimentation menée dans 124 classes

“ C'est une magnifique expérience ! Les élèves ont développé de nombreuses compétences. La preuve en est leurs résultats 
au permis internet de notre bassin (9,9 / 10 de moyenne = 1ère classe du bassin). Et surtout l'utilisation spontanée par les 
élèves de l'outil numérique pour des besoins pédagogiques. J'espère pouvoir continuer l'année prochaine !”

M. Grillet - École Arc-En-Ciel - La Séauve-sur-Semène

“Ils comprennent qu’ils ne peuvent 
pas progresser sans s’entraider.”

M. Spiegelhalter, 
 École de l’Illberg - Mulhouse

“Ce ne sont pas forcément les mêmes qui sont en réussite et 
capables d’aider les autres. C’est extra pour certains qui 
peuvent ainsi retrouver un peu de confiance.”

Mme Daubagne, 
 École Félix Concaret - Tarnos

“Je constate, notamment, que des élèves peu 
impliqués dans la vie de la classe se révèlent.”

Mme Pavard, 
 École Jean Monnet - Clamart



2022 / 2023 
Les retours des enseignants

● 65% considèrent que IOTA a augmenté les interactions entre élèves. 

● 80% considèrent que IOTA a mené à des interactions plus diverses entre élèves. 

● 70% estiment que leurs élèves ont appris en utilisant IOTA. 

● 74% souhaitent continuer à utiliser IOTA. 

● 87% recommandent IOTA à leurs collègues.



Evaluation d’impact

1. Enseignants volontaires pour participer à l’expérimentation

2. Tirage au sort de “classes IOTA” et “classes témoins”

● Classe IOTA (⅔) utilisent IOTA à partir de novembre 2023
● Classe témoins (⅓) utilisent IOTA à la rentrée 2024

3.    Mesure de l’évolution des compétences des élèves

● Classe IOTA + classe témoins 
● 3 sessions jeux ludiques (compétences non-cognitives)
● 2 sessions d’évaluation PIX (compétences numériques)



Les prérequis

● Connexion internet stable

● Un ordinateur ou tablette par élève 

● Consentement des parents 

● Une séance IOTA de 45 minutes par semaine



● Jusqu’au 29 octobre : inscription au projet et webinaires

● Jusqu’au 24 novembre : étapes préliminaires
○ Création classe, tests techniques, consentement parents, jeux ludiques, PIX.

● Lundi 27 novembre : annonce des résultats du tirage au sort

● Du 27 novembre à fin juin : séances IOTA

● Mars/Avril : jeux ludiques #2

● Juin : jeux ludiques #3 et PIX #2

Le calendrier
2023 / 2024



https://projet-iota.fr/

Aidez-nous à recruter 1000 classes !



https://projet-iota.fr/

Sur le site, vous trouverez : 

● Une vidéo de présentation du projet
● Les principes du projet
● Les compétences travaillées
● Les dates des webinaires
● Les dates d’inscription et le déroulé de l’année 
● Les témoignages des enseignants
● Le lien d’inscription

Aidez-nous à recruter 1000 classes !

https://projet-iota.fr/


contact@projet-iota.fr

Une question ?


