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Introduction

L'esport désigne la pratique compétitive de jeux vidéo dans laquelle des joueurs 
s'affrontent directement par écrans interposés, en excluant toutefois les 

transpositions de jeux physiques existants

1999 Apparition pour la première fois du terme « esports »

Définition utilisée dans le Guide de l’Esport - 2017

Définition du Larousse - 2018



LA DIFFERENCE
Divertissement

Compétition



Qui sont les esportifs ?



LES QUALITÉS D’UN 
JOUEUR ESPORT

• Réactivité

• Précision

• Esprit d’équipe

• Réflexion stratégique

• Introspection



Histoire de l’Esport



SPACEWAR!

1962

Premier jeu avec un écran



1972-1980
Les débuts

Spacewar! – 1972 - Stanford Space Invader – 1980 – New York



1980-1996

Borne d’arcade & Console de salon

Nintendo World Championships - 1990



NINTENDO WORLD CHAMPIONSHIPS
en 1990
Un tournoi organisé
dans 30 villes des
Etats-Unis

pour trouver le
meilleur joueur



1997-2000

Nouvelle ère esport portée par le PC

CPL Dallas - 2000Quakecon - 1996



RED ANNIHILATION - QUAKE
en 1996



2001-2004

La Corée du Sud invente le progaming

World Cyber Games – 2001 - Seoul



2001-2004

Pendant ce temps en France

LAN ARENA 6 – 2001 - Paris ESWC – 2003 - Poitiers



2005-2008

Le phénomène prend de l’ampleur

ESWC 2006 - Paris Dreamhack - 2008 - Jonkoping



2009-2011

Crise financière & ralentissement



2012 - 2016

Les éditeurs reprennent la main

All Star LoL - 2016 - Barcelone Blizzcon Starcraft 2 - 2015 - Anaheim



2017-2022
Marketing des éditeurs

ou

Terre promise des Investisseurs

IEM - 2019 - KatowiceWorld LoL – 2018 - Incheon





Ecosystème



Acteurs de l’esport

Editeur / Ayant droit

Joueurs / Clubs

Organisateurs d’événements / compétitions



Jeux Vidéo







Ladder

Classement elo

q=P(A/B) = Probabilité de gain de A contre B

Coefficient durant les premières parties

Classement sur League of Legends

Répartition sur Rocket League



Compétitions internationales

Circuit éditeur



Compétitions internationales



Compétitions disparues



Compétitions françaises





Clubs internationaux



Clubs français



Media Esport

Site internet spécialisée – esportsfrance / team-aaa

Webradio – NetG Radio - WaaghTV

IRC

Balbutiement du streaming

1997-2008

2008-2013

Site internet spécialisée – Millenium / team-aaa

WebTV – Justin / Own3dTV / Dailymotion / Twitch

Youtube

2014-2019

Rachat par Amazon de Twitch pour 970 Millions de $

Twitch / Mixer / Youtube Live

Développement des réseaux sociaux : Twitter & Discord





La place de l’Esport en 2023



Politique



Politique



Politique



Politique



Économique



Économique



Économique



Jeux



Jeux



Caritatif



Culturel



Culturel



Culturel



Culturel



Sport



Sport



Inclusion



Inclusion



Inclusion



Métiers et Éducation



Métiers et Éducation



Métiers et Éducation



JOUEUR ESPORT
Le joueur professionnel est payé par un club.
En plus porter les couleurs du club sur les
plus grandes scènes et lors des tournois. Il
doit sans cesse prouver sa valeur face aux
autres joueurs pour rester au meilleur niveau
et conserver sa place.



ANIMATEUR 2D ET/OU 3D

Donner vie aux personnages et objets 3D.
L’articulation des mouvements, la physique des
objets ou certaines parties. Il doit utiliser les
différents objets crées par les graphistes 2D et
3D pour leurs donner vie dans le jeu.
Comprendre les idées des développeurs du jeu
pour respecter l’univers et l’ambiance souhaitée.



DIFFUSION ET RETRANSMISSION

Un événement sans image perd beaucoup en visibilité. La production
audiovisuelle doit être irréprochable pour proposer aux personnes
n’ayant pas pu se rendre à l’événement une expérience de qualité.
Tournage, replay, ralenti ou encore diffusion en direct, toute la
production vidéo passe par eux.
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