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SINCE 1997
LESPORT POUR LES JOUEURS, PAR LES JOUEURS



— Introduction

1999 Apparition pour la premiere fois du terme « esports »

Définition utilisée dans le Guide de ’Esport - 2017

L'esport désigne la pratique compétitive de jeux vidéo dans laquelle des joueurs

s'affrontent directement par écrans interposes, en excluant toutefois les
transpositions de jeux physiques existants

Définition du Larousse - 2018

électronique n.f. ¢ adj. B Sport électronique, prafique du jeu vidéo multijoueur, notamm. en réseau ;
ensemble des compétitions dédiées a cette pratique (SYN. e-sport).

e-sport nm. (pl. e-sports). Sport électronique.



LA DIFFERENCE

N\ Divertissement

Compétition




FRANCE
ESOORTS

Qui sont les esportifs ?

M

JOUEUR GRAND PUBLIC
9,7 MILLIONS
o 19;8% des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. SANS classement
. SANS compétition

g 15-34 ans CSP+

49% 51% '48% ..36%

ESPORTIF LOISIR
2,7 MILLIONS
o 15;6% des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. AVEC classement
. SANS compétition

g 15-34 ans CSP+

65% :35% |57% ..32%

ESPORTIF m

gisS MILLIONS

o"o des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d’'affrontement

. AVEC classement
. AVEC compétition

g 15-34 ans CSP+

ma, 7% P8l .=a5%

#BarometreFranceEsports



LES QUALITES D'UN
JOUEUR ESPORT

Réactivité

* Précision

Esprit d’équipe

» Réflexion stratégique

Introspection




Histoire de I’'Esport



SPACEWARI

\ 1962

Premier jeu avec un écran



1072-1980

L.es débuts

Space Invader — 1980 — New York

Spacewar! — 1972 - Stanford



1080-1996

Borne d’arcade & Console de salon

Nintendo World Championships - 1990



NINTENDO WORLD CHAMPIONSHIPS

en 1990

Un tournoi organisé
dans 30 villes des
Etats-Unis

pour trouver le
meilleur joueur
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1997-2000

Nouvelle ere esport portee par le PC

Quakecon - 1996 CPL Dallas - 2000



RED ANNIHILATION - QUAKE

en 1996

o>




2001-2004

La Corée du Sud invente le progaming

World Cyber Games — 2001 - Seoul



2001-2004

Pendant ce temps en France

| PZ TN

LAN ARENA 6 — 2001 - Paris ESWC - 2003 - Poitiers



2005-2008

Le phénomene prend de 'ampleur

ESWC 2006 - Paris Dreamhack - 2008 - Jonkoping



2009-2011

Crise financiere & ralentissement

Total Prize Money in Esports per Year (1998-2021)

[ ]
%)
=]

241,3

ACCELERATING TREND
MASSIVE NON-ENDEMIC 209,8
INVESTMENTS

[N
=}
=)

150

POPULARISATION
STREAMING PLATFORMS
+ NEW GAMES (LoL / SCll)

+ FREE-TO-PLAY

100

wy
=
NICHE PHENOMENON 2 w0 2 g
15 PHASE OF INDUSTRY 8 2 8 e
INTERNATIONAL STRUCTURING 7. w2
w s L
Q= O T 50
Wl o Ll o
o o e o
=] T A
Ll NS>
o
0,1 0,3 0,8 0,9 1,3 4,2
0
(=] [=2] o Lo o~ m <t ["a) [¥e) ~ [=] [=)] o - o~ [12] < [T} (s} ~ 0 (3] o Ll
D (2] o o (=] o (=] o (=] [=] (=] o ~— — — - — — — - - - o~ o~
()} [+2] o o o o o o (=] o (=] o o o o o o o o o o o o o
- - o~ o o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o o~ o o~ o~ o~ ~

Source (April 2022): https://www.esportsearnings.com/

Millions of US Dollars



2012 - 2016

Les éditeurs reprennent la main

All Star LoL - 2016 - Barcelone Blizzcon Starcraft 2 - 2015 - Anaheim



2017-2022

Marketing des éditeurs

ou

Terre promise des Investisseurs

World LoL — 2018 - Incheon IEM - 2019 - Katowice






Ecosysteme



~ Acteurs de l'esport

Editeur / Ayant droit
Joueurs / Clubs

Organisateurs d’événements / compétitions




- Jeux Vidéo

2022 Global Games Market

newzoo Per Region With Year-on-Year Growth Rates

Middle East & Africa

$7.2Bn
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Europe

+12.9% YoY

$36.3Bn
+6. 3% YoY

Latin America

$8.9Bn

Asia-Pacific

$96.3Bn

2022 Tota

$203.1Bn

+5.4%

Yoy

North America

$54.3Bn

16 6% YoY

Souroe ENewzoo | Global Games Market Report | Apry 2022

newzoo.com/globalgamesreport

of all consumer
spanding on gGames in
2022 will come from
the US. and China

E U.S. Total

$50.5Bn

China Total

$50.28Bn

OO0l Meanmues GNCOMEIsS CONBUMes
spendng on games: physical and
BN e COpes IN-QaTe
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services, and the online gambing and
batiing incsiry



1600

1400

1200

1000

800

600

400

200

Data collected from Newzoo

ESPORTS GLOBAL REVENUE GROWTH Nico Besombes — April 2022

+21,8%

1383,9

| +51,7% |

+67,5%
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194

2014
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2015

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022



VISIT ESPORTSOBSERVER.COM/Q3-2021-IMPACT-INDEX/

'I'EO TEQO PC GAMES IMPACT INDEX

SOURCES: THE ESPORTS OBSERVER; TWITCH; ESPORTS EARNINGS

QB 2021 M OST RELEVANT PC VI DEO GAM ES COPYRIGH.T ESPORTS BUSINESS SOLUTIONS UG (HAFTUNGSBESCHRANKT)

THE ESPORTS OBSERVER
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Ladder

Classement elo

Season 13 (3v3) Standard
q=P(A/B) = Probabilité de gain de A contre B
Coefficient durant les premieres parties

0% ~-III'II| |‘.'.._

#» Gamers

Classement sur League of Legends

Répartition sur Rocket League



Compétitions internationales

Circuit éditeur

Régions Modes de qualification Affectation [PhasZDFc’)llay-ln} (Phase zztz]lroupesl - l ’EOUIPE
Seed #1 Playoffs (1er) Main Event x A déterminer @ EDward Gaming
Lo [Seed#2 Points de Championnat Main Event X A déterminer ‘;ﬁx FunPlus Phoenix accueil B aidus Lnagusof Legeris quide League of Legends
Seed #3 Finales régionales (Round 1} |Main Event X A déterminer Y Royal Never Give Up = > v
Seed #4 Finales régionales (Round 2} |Play-In A déterminer A déterminer n LNG Esports
Seed #1 Playoffs (1er) Main Event X A déterminer % DWG KIA
Seed #2 Points de Championnat Main Event X A déterminer Gen.G
= LCK - —— - — Esport Dota 2
Seed #3 Finales régionales (1er) Main Event x A déterminer =7/ M
Seed #4 Finales régionales (2e) Play-In A déterminer A déterminer =, Hanwha Life Esports agm®
Seed #1 Playoffs (1er) Main Event X A déterminer MAD Lions Esport = DOta 2 . le cap des 40 mllllons de
I LEC Sead #2 Playoffs (2e) Main Event X A déterminer 7,( Fnatic H
Seed #3 Playoffs (3g) Main Event X A déterminer 0 Rogue do"lars pour The Internatlonal
Seed #1 LCS Championship (1er) Main Event X A déterminer 207 100 Thieves
== LCS Seed #2 LCS Championship (2&) Main Event x A déterminer @ Team Liquid
Seed #3 LCS Championship (3e) Play-In A déterminer A déterminer CQ‘J Cloud9
Seed #1 Playoffs (1er) Main Event X A déterminer Y PSGTalon
F pes Seed #2 Playoffs (2e) Play-In A déterminer A déterminer 1?, Beyond Gaming
E CBLOL |Seed #1 Playoffs (1er) Play-In A déterminer A déterminer y RED Canids
h LCL Seed #1 Playoffs (1er) Play-In A déterminer A déterminer 9!', Unicorns Of Love
== TeL Seed #1 Playoffs (1er) Play-In A déterminer A déterminer & Galatasaray Esports
® LI Seed #1 Playoffs (1er) Play-In A déterminer A déterminer @ DetonatioN FocushMe
e LLA Seed #1 Playoffs (1er) Play-In A déterminer A déterminer wan Infinity Esports
EELCO  |Seed#1 Playoffs (1er) Play-In A déterminer A déterminer PEACE
i —
[/ ~
a Leacue oF Lecenos GROUP STAGE WoRLD CHAMPIONSHIP
) : _
GROUP A w-L GROUP B w-L
@ bpwska 6-0 Y 7 5-1 E
& CLOUDS 2-4 ©® epwarp camiING a-2 "
ROGUE 2-4 100 THIEVES 3-3 N
s ¥ FUNPLUS PHOENIX 2-4 DETONATION FOCUSME o-6 N
¢ é —
5 GROUP C w-L GROUP D w-L Le trophee de e e tiona 3| its d e de L

#%® ROYAL NEVER GIVE UP
=~ HANWHA LIFE ESPORTS
77 PSG TALON

¥ GENG 3-3
& MAD LIONS 3-3
¥ LNG ESPORTS
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Compétitions internationales
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Compétitions disparues

ELECTRONIC SPORTS WORLD CUP

. ESWC

WORLD CYBER GAMES
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MAJOR LEAGUE GAMING




Compétitions francaises
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GAMERS)
ASSEMBLY

E-SPBART

Auvergne-Rhdne-Alpes

OCCITANIE
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Clubs internationaux
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Media Esport

1997-2008

Site internet spécialisee — esportsfrance / team-aaa
Webradio — NetG Radio - WaaghTV

IRC

Balbutiement du streaming

2008-2013

Site internet spécialisee — Millenium / team-aaa

WebTV — Justin / Own3dTV / Dailymotion / Twitch
Youtube

2014-2019

Rachat par Amazon de Twitch pour 970 Millions de $
Twitch / Mixer / Youtube Live
Développement des réseaux sociaux ._Twitter & Discord
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71,5

2013

+185,3%

204

114

90

2014

+15,2%

235

115

120

2015

ESPORTS GLOBAL AUDIENCE GROWTH

+19,6%

281

160

121

2016

+19,2%

335

192

143

2017

Esports Enthusiasts

395 397,8
200,8
222
197
173
2018 2019

Occasional Viewers

435,7

220,5

215,2

2020

Data collected from Newzoo
Nico Besombes — April 2022

12.3% 532,1

489,5
270,9
249,5
261,2
240
2021 2022



La place de I'Esport en 2023



Politique

Emmanuel Macron &
@EmmanuelMacron

[™ Officiel du gouvernement - France

Par votre engagement et vos victoires, vous avez fait
de la France une grande nation d’esport. Votre force
du collectif, vous la mettez au service de causes. Pour
ces raisons, je vous dis la reconnaissance de notre
pays. Merci a vous. Ensemble, portons plus haut
encore |'esport !

9:46 PM - 3 juin 2022

2 506 Retweets 1315 Tweetscités 31,7 k J'aime



Politique

LNX Esport : c’est parti !

Direction : AID / Publié le : 26/01/2022

La ministre des Armées I’a annoncé lors du Forum Innovation Défense 2021 : LNX Esport est un
vecteur de coordination au service des armées, directions et services, destiné a accompagner les
initiatives du ministére, a communiquer et a assurer la cohérence de I'insertion des acteurs du

ministére dans I'écosysteme de |'esport.

L'objectif est de permettre a chaque entité du Ministére qui le souhaite de s’approprier ce nouveau
champ d'action qui présente un véritable potentiel sur de nombreux segments opérationnels
(innovation, communication, formation, entrainement, prospective, cohésion...)

La ministre des armées, Florence Parly, sur le stand dédié a l'esport lors du FID 2021



Politique

Q‘ KATOWICE 2002

L DR UL R R L 2

in

A \vio

@natusvincere

12 years ago @zerogravity ua founded NAVI and now
he's defending our country

The times they are a-changin'

2:08 PM - 17 mars 2022 - Twitter Web App



Politique
Le prince Faisal ben Bandar
ben Sultan nommé vice-
président de la Global Esports
Federation




Economique

Esport - Counter-Strike : ESL Gaming et
FACEIT racheteés pour 1,5 milliard de dollars
par le Fonds souverain d’Arabie saoudite
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Economique
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FaZe Clan >
o | Aper(u \ Comparaison Données financiéres

NASDAQ: FAZE @

Consell : Recherchez des résultats uniqguement en frangais. Vous pouvez indiquer votre langue de
recherche sur la page Préférences

Récapitulatif des marchés > FaZe Clan

2,44 uso

+0,21 (9,42 %) 4 aujourd'hui

16:00 UTC-5 « Clause de non-responsabilité
1) 5 m 6m YTD 1a 5a Max
Ouverture 2,20 Capitalis 176,92 M Max. 52 sem 2469
+Haut 2,56 Cours/bén 521,37 Min. 52 sem 1,72
+Bas 2,12 Rend. div.



Economique

.@TeamLiquid has raised $35M, bringing their total
value to $415M.

(via @TobiasSeck)

sbjsbd.biz/ Team-Liquid-fu...

adl




Jeux

LE MARCHE FRANCAIS DU JEU VIDEO

LE MARCHE FRANCAIS DU JEU VIDEO

TOP 20 DES JEUX 2021 TOP 20 DES JEUX 2021
TOUTES PLATEFORMES CONFONDUES TOUTES PLATEFORMES CONFONDUES
MARCHE PHYSIOUE + DEMATERIALISE EN VALEUR [T} MARCHE PHYSIQUE + DEMATERIALISE EN VOLUME RO

i b MNTENDO 21142500 € 4 CALLOF DUTY: VANGUARD ACTMSIONBLZZAND 486 957
ANIMAL CROSSING: NEW HORIZONS NINTENDO 20574408 € 5 GRAND THEFT ALTOV Bk 469 634
POKEMON DIAMANT ETINCELANT NNTENDO 17659543 € 6 %“B"Oﬁis"‘é}gcg Sgy"'ORLD NNTENDO 437432
RING FIT ADVENTURE NINTENDO 17617654 € 7 ANIMAL CROSSING: NEW HORIZONS NnTENDO 433286
FIFA 21 ELECTROMIC ARTS 16923300¢€ B8 POKEMON DIAMANT ETINCELANT NINTENDO 3753Nn
?&f gpswc%m WAR o R = m:ig\%’:orsvmca EDITION RO i
FAR CRY & usisorT 13767674 € 10 ES:CLKO&?S‘J(I&D — ACTAVISION BLIZZARD 287912
MARIO PARTY SUPERSTARS NNTENDO 13275776 ¢€ 11 MARIO PARTY SUPERSTARS [ 276 632
BATTLEFIELD 2042 mecmaoMcAITs 12027036 € 12 RING FIT ADVENTURE MnTENDO 259379
SPIDER-MAN: MILES MORALES reni ey 12026537¢ 13 POKEMON PERLE SCINTILLANTE NNTENDO 221879
ASSASSING CREED VALHALLA UBISOFT 11874750 ¢ 14 SPIDER-MAN: MILES MORALES e skberireoadiines 220 349
POKEMON PERLE SCINTILLANTE NNTENDO 10 471216 € 15 FARCRYS umisorT 215 356
;:E»bi%m; éEHLSA NNTENDO 10384 037¢€ 16 ASSASSIN'G CREED VALHALLA vaisorT 214 396
GRAND THEFT AUTO V e awe. 10215197 € B s o m— 209 444
RESIDENT EVIL VILLAGE cancon 10056 503 € 18 RESIDENT EVIL VILLAGE carcom 173893
g&f&g’;‘ggé%’m NINTENDO 9147 651¢€ 19 BATTLEFIELD 2042 ELECTRONIC ARTS 161797

28437798 ¢ WA gl wrEsacTIve ot B R UE D e pErA




Jeux

JEUX D’ESPORT LES
PLUS PRATIQUES

Pratique de lesport

#1

#2

#4

14

— 23% 17% | = 16% | W -2 %
Joueurs
Grand Public ARIOKAR: rmm FIF“ CALI*DUTY
— 20% | == 19% | == 18% 129% | NEW 9%
Esportifs £AGH b roa
Losir FORTNITE cAaL-putTY| FIFR | =58 AGUE
— 54% 28%| W 17% | W -1 17% | New N 15%
Esportifs AL \ A
Amateurs 1‘: E é%':]’ S; . Lon{\ﬁ COUNTER K STRIKE '|EI A\ r:;: Flls,!{ r
= W -X NEW Evolution de la position au classement vs 2021

» Question : Au cours des 6 derniers mois, quels sont les jeux vidéo permettant d'affronter un ou plusieurs joueurs auxquels v

b Base : joueurs Grand Public (n=1248), Esportifs Loisir (n=340), Esportifs Amateurs du Collége des Jousurs (n=394)

ous Svez le plus joué?




Caritatif

TN
MERCI A TOUS!

10183726 €

RECOLTES




Culturel




Culturel

ACTIVITES CULTURELLES =1l R
PRATIQUEES

Habitudes sportives, culturelles et de loisirs

Activités culturelles pratiquées au cours des 12 derniers mois

Internautes 15+

¥ Joueurs grand public

Esportifs loisir
\
8% M Esportifs amateurs
i 78%
4
0 25 o e 19
16% 10%14% 15% 6% 2% 4% 0%
Regarder un film, une Ecouter de Ia Lire (presse, Pratiquer une activité Utiliser une Pratiquer une Jouerd'un o
série ou une émission musique littérature, BD...) domestique (bricolage, Plateformede réseau  activité artistique instrusnent de Autre activité Aucune de ces
télévisée jardinage...) social (peinture, poterie, susique culturelle activités
E - sculpture...)
ﬁ % 9
V4

P Question : Au cours des 12 derniers mois, quelle(s) activité(s) culturell&s) avez-vous pratiquée(s)?
P Base : joueurs Grand Public (n=1248), ESportifs Lossir (n=340), Esportifs Amateurs du Collége des Joueurs (n=394)




- Culturel

En 2020, le jeu vidéo a regne sur les ventes culturelles en France




Culturel

ARCANE

LEAGUE s LEGENDS



‘guges
\ “““f“ o 3 v."

DOTA 2 WITH LGD GAMING
(CHINA)

FIFA TEAM
AFS, MANIKA & NKANTEE
(FRANCEK)

PREVIOUS GAMES LEAGUE

i Ha : i LEGENDS
ROCKET : ; e ) % - LEAGUE OF LEGENDS WITH
LEAGUE i BRAWL STARS TEAM E (KoREA ko, TAAN

(SINGAPORE, JAPAN)
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Inclusion

vous regardez

Téléthon

Téléthon gaming

@0@ >

00:43:14 01:29:12




Inclusion




Inclusion




Meétiers et Education

Fabienne Dayes

Directrice inginierie de pIO]et financement

et développement numérique
MDEF Grand Paris Sud

Eesiutiiserdetesport
,’ our allera’latrencontreldes jeu le\s‘



Meétiers et Education
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Meétiers et Education

Directeur Dirigeant de
Esportif Structure
Me.d i Recruteur
Trainer
(Team) Analyste
Manager Vidéo Entaineti
Préparateur
Physique
Psychologue
du Sport
Kiné &
Ostéopathe
Préparateur
Mental
Meédecin
du Sport
Nutritioniste
ou Diététicien
Directeur
Sporti
G Responsable
Editorial
Assistant de
Rédaction
Chef de Projet
Evénementiel
Directeur
Runner: du Tournoi
Producteur
Exécutif
Arbitre
Traducteur ou'Admin
Observateur
Chargé de v Chargé de Chargé de
Distribution Manager Production Diffusion
Content Responsable Ingemet{r =
Sécurité
Analyst Plateau A
Informatique
Opérateur Producteur Assistant Directeur du
Replay Vidéo Plateau Stream
Live Directeur Raisseur
GFX Stream/VOD g

Data & API
Collector

Analyste en
Plateau
¥ Animateur
Vidéaste (Host) Enseignant Chercheur
Qoenide Streamer Commentateur Formateur Dinge_a "_t
Joueurs Associatif
Joueur de
Haut Niveau EDUCATION

OPTIMISATION

DELE GESTION /
PERFORMANCE

P
Journaliste /
LES METIERS /
(AUTOUR) DE BUSINESS N
Photographe Ll ESPORT
ORGANISATION
MARKETING
D'EVENEMENTS
INFORMATION COMMUNI-
& TECHNIQUE CATION
DIFFUSION NUMERIQUE
—
Architecte Technicien Technicien Attaché Respor{sable
v, e Relations
Réseaux Réseaux d’Exploitation de Presse )
Publiques
Ingénieur Ingénieur Ingénieur - C C
Réseaux Lumiére Son CEEIEEE Interne Externe
Architecte Responsable Ingénieur Ingénieur c"""-’f de, Responsable
Logiciel Equilibrage Logiciel Data communicofion: de Contenus
Institutionnelle
GAME SUPPORT &
DEVELOPMENT

Manager
Juridique
Conseiller
Juridique
Juriste
Avocat
Analyste
Financier
Directeur
Financier A
Comptable
Trésorier
Responsible Equipementier
Budgétisation
Exploitant
Responsable ecalene
Directeur Farmation Bootcamp
Ressources
Humair bl Fournisseur
Mobilité de Matériel
Chargé de
Recrutement .
Fournisseur
de Logiciels
Acquéreur
de Droits
Responsable SASerelir
Commercial
Revendeur
de Droits
Responsable
Lieux d’Accueil
Responsible
Partenariats
Chef de Responsable
Produit Fesponeatie Licensing Resporanble
Trade Localisation
Chef de Marketing Responsable
Publicité Sponsoring =
Responsable (Digital) Brand
Trade Manager
Merchandising Directeur
Marketing
P bl C y Res bl Web
SMo M A Marketeur
Web Dévell Dével
Designer Web Mobile
Directeur Graphiste .
Artistique gD Clauiite
Creative Post Monteur
Strategist Editeur Vidéo

© Nicolas Besombes — February 2020 —v.3.01



JOUEUR ESPORT

Le joueur professionnel est payé par un club.
En plus porter les couleurs du club sur les
plus grandes scenes et lors des tournois. Il
doit sans cesse prouver sa valeur face aux
autres joueurs pour rester au meilleur niveau
et conserver sa place.




ANIMATEUR 2D ET/OU 3D

Donner vie aux personnages et objets 3D.
'articulation des mouvements, la physique des
objets ou certaines parties. Il doit utiliser les
différents objets crées par les graphistes 2D et
3D pour leurs donner vie dans le jeu.
Comprendre les idées des développeurs du jeu
pour respecter l'univers et 'ambiance souhaitée.




DIFFUSION ET RETRANSMISSION

Un événement sans image perd beaucoup en visibilité. La production
audiovisuelle doit étre irréprochable pour proposer aux personnes
n‘ayant pas pu se rendre a I'événement une expérience de qualité.
Tournage, replay, ralenti ou encore diffusion en direct, toute Ia
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